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SZCZEGOLOWY PROGRAM WARSZTATOW
EKOLOGICZNO-EUROPEJSKICH

Szczegbétowy program zaje¢ obejmuje nastepujgce tematy, ktdre zostang zrealizowane
podczas dwudniowego pobytu grupy ucznidw:

1. Unia Europejska — historia i sposob funkcjonowania Unii Europejskiej oraz funduszy
wspierajgcych rozwaj regionu.

2. Regionalny Program Operacyjny Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego na lata 2007-2013.
Omaowienie Osi Priorytetowych wraz z zatozeniami programu.

3. Bogactwo przyrodnicze wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego.

4. Bogactwo flory Gdrzniensko-Lidzbarskiego Parku Krajobrazowego — Rezerwat Przyrody
Szumny Zdro;j.

5. Bogactwo fauny Gorzniensko-Lidzbarskiego Parku Krajobrazowego — Jezioro Gérzno
i Uroczysko Fiafki.

6. Sowy Polski — Historie o duchach lasu

Dzien pierwszy
|. Zakwaterowanie uczestnikow i obiad

Il. Unia Europejska — historia i sposéb funkcjonowania Unii Europejskiej oraz funduszy
wspierajacych rozwdj regionu.

Czas trwania zajeé: Zajecia przewidziane sg do zrealizowania w ciggu 90 minut w cyklu 2x45
minut rozdzielone 15-20 minutowg przerwa ruchowga na Swiezym powietrzu — gry i zabawy
zespotowe.

1) Omédwienie flagi Unii Europejskiej

2) Omdwienie historii powstania Unii Europejskiej

3) Omodwienie celdw i korzysci jakie stawia pafstwom cztonkowskim Unia Europejska

4) Omowienie trudnych zagadnien

5) Quiz podsumowujacy zajecia

Woprowadzenie: Zajecia rozpoczynajg sie od namalowania przez uczestnikdow flagi Unii
Europejskiej — omowienie flagi, jej kolorystyki i gwiazdek. Prowadzacy z wykorzystaniem
techniki burzy mdézgéw zadaje uczestnikom pytanie dlaczego powstata Unia Europejska.
Odpowiedzi zapisywane sg na tablicy multimedialnej. Nastepnie z wykorzystaniem tablicy
multimedialnej dzieci wskazujg Panstwa ktére wedle ich wiedzy nalezg do Unii Europejskiej.
Prowadzgcy ponownie z wykorzystaniem techniki burzy mézgdw stara sie wyjasni¢ z dzie¢mi
pojecie traktatu. Wyjasnia dlaczego traktaty sg potrzebne nakierowujgc uczestnikédw na
gtdwne zatozenia Traktatu Lizbonskiego oraz Traktatu o Unii Europejskiej.
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Charakter Unii Europejskiej: Prowadzacy omawia z dzieémi wielonarodowo$¢ i wskazuje na
cechy organizacji miedzynarodowej z wykorzystaniem mapy z granicami Unii Europejskiej
wyswietlanej za pomoca tablicy multimedialnej . Zadaniem dzieci jest wskazanie korzysci
ptynacych z jednej waluty oraz swobodnego przeptywu towaru, ludzi i ustug przez granice
panstw nalezgcych do Unii Europejskiej.

Cele Unii Europejskiej: Kolejnym punktem realizowanych zajec¢ jest omdéwienie celdw, ktore
wyznacza sobie Unia Europejska. Prowadzacy naprowadza dzieci na wymienienie takich
celdw jak polepszenie standardéw zycia, wspdlnego prawa, a co za tym idzie poprawy
bezpieczenstwa obywateli, zaciesniania wspotpracy gospodarcze;j.

Kompetencje: Z wykorzystaniem tablicy multimedialnej prowadzgcy omawia z uczestnikami
korzysci ptyngce ze wspdlnej waluty, braku granic i powigzania z handlem. Wskazuje na
wspolne dziatania panstw cztonkowskich w zakresie ochrony przyrody, polepszenia zdrowia,
kultury, sportu i turystyki, administracji.

Suwerennos¢ panstw cztonkowskich: Dzieci z wykorzystaniem techniki burzy modzgéw
wypisujg na tablicy skojarzenia ze stowem suwerennos$¢. Prowadzgcy omawia pojecie
suwerennosci oraz wskazuje na jej zachowanie przez panstwa cztonkowskie mimo tworzenia
jednej wspdlnoty.

Instytucje i organy Unii Europejskiej: Prowadzacy wyswietlajgc na tablicy multimedialnej
hasta Komisji Europejskiej, Rady Unii Europejskiej, Parlamentu Europejskiego oraz Trybunatu
Unii Europejskiej wyjasnia kierowany skojarzeniami dzieci znaczenie oraz funkcje
poszczegdlnych instytucji.

Quiz i konkurs wiedzy o Unii Europejskiej: Na zakonczenie zaje¢ prowadzacy przeprowadza
quiz i konkurs podsumowujace omawiane zagadnienia oraz majgce sprawdzi¢ i utrwali¢
przekazang wiedze ws$rdd uczestnikow. Quizy i konkursy s dostosowane do wieku
uczestnikdw oraz budowane na zasadzie testu (wybdr z trzech mozliwych odpowiedzi).
Odpowiedzi na pytania pojawity sie podczas trwania zajeé. Przyktadowe pytania to: waluta
obowigzujgca w Unii Europejskiej, na jakim kontynencie znajduje sie Unia Europejska, jak
nazywa sie hymn Unii Europejskiej, ile jest gwiazdek na fladze Unii Europejskiej itp..
Wykorzystywane techniki, metody i pomoce: podczas trwania powyzszych zajeé
prowadzacy wykorzystuje:

* tablice multimedialng, prezentacje multimedialne, przybory do pisania i rysowania;

e korzysta z technik i metod: burza mdézgdw, syntetyka (techniki pobudzania skojarzen).

Ill. Bogactwo flory Goérzniensko-Lidzbarskiego Parku Krajobrazowego — Rezerwat Przyrody
Szumny Zdrg;j.

Czas trwania zajec: Zajecia przewidziane sg do zrealizowania w ciggu 180 minut spaceru z 10
minutowag przerwa na odpoczynek w pofowie trasy.

Woprowadzenie: Wycieczka sciezkg edukacyjng z przewodnikiem majgca na celu zapoznanie
dzieci z wybranymi gatunkami roslin zielnych oraz drzew lisciastych wraz z ich siedliskami.
Ponadto dzieci poznajg  najczesciej spotykane formy ochrony przyrody w Polsce.
Przystanki:
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Przystanek 1 - Jezioro Mtynskie — dzieci oglagdajg rosline wodng, o lisciach ptywajacych —
grazel z6tty.

Przystanek 2 — Czosnek niediwiedzi - na tym przystanku dzieci przekraczajg granice
Gorzniensko-Lidzbarskiego Parku Krajobrazowego. Poznajg cele i zatozenia formy ochrony
przyrody jaka jest park krajobrazowy. Drugg obserwowang formg ochrony przyrody jest
pomnik przyrody, tu aleja starych lip rosngca wzdtuz drogi. Na przystanku dzieci zapoznajg
sie tez z bardzo rzadko spotykang rosling w pétnocnej Polsce — czosnkiem niedzwiedzim.
Przystanek 3 - Zielone ptuca Polski - dzieci dowiadujg sie, ze znajdujg sie na obszarze
Zielonych Ptuc Polski. Dowiadujg sie czym jest ten twor oraz szukajg wskaznikdw czystego
powietrza — porostow oraz czarnej plamistosci lisci klonu.

Przystanek 4 — Brzoza - dzieci rozpoznajg brzoze. Dowiadujg sie co mozna wyprodukowac z
soku brzozowego (leki, kosmetyki) oraz jak go pozyskac.

Przystanek 5 — Kopytnik - dzieci odnajdujg rzadka rosline chroniong — kopytnika. Ponadto
ogladajg podobny do koniczyny szczawik zajeczy, rosline jadalng. Przewodnik zwraca uwage,
ze nie wolno jes¢ swiezo zebranych roslin i owocdéw ze wzgledu na duze zagrozenie
chorobami i pasozytami roznoszonymi przez dziko zyjgce zwierzeta.

Przystanek 6 — Wejscie do Rezerwatu Przyrody Szumny Zdréj - dzieci poznajg kolejng forme
ochrony przyrody — dowiadujg sie czego nie wolno robié¢ w rezerwatach przyrody i dlaczego
je sie powotuje.

Przystanek 7 — Klony i deby - dzieci uczg sie rozpoznawac bliskie sobie i podobne do siebie
gatunki drzew. Klon pospolity oraz klon jawor oraz dagb szyputkowy, dgb bezszyputkowy oraz
dab czerwony.

Przystanek 8 — Bobr - dzieci ogladajg slady zerowania bobréw nad Jeziorem Mtyriskim.
Dowiaduja sie do jakich one nalezg zwierzat, dlaczego muszg scierac zeby i jak to robig, gdzie
mieszkajg i jak dtugo zyjg oraz wiele innych ciekawostek z ich zycia.

Przystanek 9 — Punkt Widokowy - na punkcie widokowym dzieci obserwujg nisze
zrodliskowg oraz dowiadujg sie jaki proces jg buduje. Dzieci poznajg siedlisko gradu
z charakterystycznymi gatunkami drzew, miedzy innymi grabem i bukiem. Dzieci poréwnuja
grad z sgsiadujgcym borem Swiezym oraz stojgc na granicy Rezerwatu Przyrody Szumny Zdroj
poréwnujg wyglad lasu porastajgcego rezerwat z lasem gospodarczym.

Przystanek 10 — Ols - dzieci poznajg siedlisko Olsu z charakterystycznymi dla siebie roslinami
oraz gatunkami zwierzat.

Przystanek 11— Babrzysko - dzieci ogladajg babrzysko — miejsce kapieli dzikdw. Dowiaduja
sie w jakim celu dziki kapig sie w btocie oraz czy naprawde sg one takie grozne.

Przystanek 12 — Zuk lesny - Dzieci ogladaja zuka leénego (gnojarka) oraz przy odrobinie
szczesScia zuka nalezgcego do biegaczy.

Wykorzystywane techniki, metody i pomoce: podczas trwania powyziszych zajec
prowadzacy wykorzystuje:

* wycieczke przyrodniczg Sciezka edukacyjng;

¢ korzysta z technik i metod: syntetyka (techniki pobudzania skojarzen).

IV. Bogactwo przyrodnicze wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego.
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Czas trwania zajec: Zajecia przewidziane sg do zrealizowania w ciggu 60-90 minut spaceru
z 10 minutowa przerwa na odpoczynek w potowie trasy.
Wprowadzenie: Wojewddztwo Kujawsko-Pomorskie jest bardzo bogate w zasoby
przyrodnicze. W granice wojewddztwa wchodzi miedzy innymi 8 parkéw krajobrazowych, 94
rezerwaty przyrody, 30 obszarow chronionego krajobrazu, 7 obszaréw Specjalnej Ochrony
Ptakdw oraz 34 Obszary Majace Znaczenie dla Wspdlnoty i jednoczesnie nalezgce do
ogodlnoeuropejskiej sieci Natura 2000. Czes¢ wojewddztwa miesci sie takze w granicach
Zielonych Ptuc Polski. Zajecia odbywajg sie podczas spaceru wybrang przez przewodnika
trasg po Gorzniensko-Lidzbarskim Parku Krajobrazowym. Podczas zaje¢ prowadzacy zwraca
uwage uczestnikow na zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem obszaréw chronionych do
aktywnych form spedzania czasu, wykorzystania tych terendéw pod rozwdj mikro i matych
przedsiebiorstw poczawszy od gospodarstw agroturystycznych po przedsiebiorstwa
wytwarzajace produkty lokalne.
Forma zajeé: zajecia prowadzone sg na zasadzie luznych skojarzen i rozwijania tematu
poprzez przygotowane quizy i zabawy. Celem uczestnikow jest wskazanie mozliwosci
czerpania korzysci z obszaréw chronionych, form spedzania czasu na terenach chronionych.
Zajecia nawigzujg tez do bogactwa fauny i flory oraz sg przeprowadzone w oparciu o zdobyta
wczesniej przez dzieci wiedze na wycieczkach na sciezkach przyrodniczych.
Wykorzystywane techniki, metody i pomoce: podczas trwania powyziszych zajec
prowadzacy wykorzystuje:
* opracowang we wtasnym zakresie trase;
e przygotowane wczesniej w oparciu o zajecia przeprowadzone na sciezkach przyrodniczych
quizy i zabawy terenowe;
e korzysta z technik i metod: syntetyka (techniki pobudzania skojarzen), burza mozgéw.

V. Kolacja

VI. Sowy Polski — Historie o duchach lasu

Czas trwania zaje¢: Zajecia przewidziane sg do zrealizowania w ciggu 60-90 minut spaceru
z 10 minutowg przerwg na odpoczynek w potowie trasy. Dtugos¢ wycieczki zalezy od obranej
trasy ze wzgledu na zmienng obecnosc¢ i aktywnos¢ gtosowg sow.

Wprowadzenie: Sowy sposrdod wszystkich ptakow drapieznych sg zdecydowanie najbardziej
osobliwymi. Wyrdznia je praktycznie kazda cecha morfologiczna czy tez biologiczna. Zajecia
te przewidziane sg na godziny wieczorne, po kolacji kiedy w lesie robi sie ciemno.
Zajecia te wymagajg zachowania szczegolnych zasad bezpieczenstwa podczas poruszania sie
oraz wiekszej dyscypliny grupy ze wzgledu na konieczno$¢ zachowania ciszy w lesie.
Omawiane sg poszczegblne przystosowania ptakdéw do nocnego trybu zycia, metody
towieckie, budowa i ksztatt ciata.

Przystanek 1 — Oczy - podczas pierwszego przystanku w lesie omawiany jest wzrok sow.
Sowy styng wsrdd ptakéw z doskonatego wzroku oraz duzych mozliwosci w obracaniu gtowa.
Uczestnicy zaje¢ dowiadujg sie czym jest trzecia powieka u ptakdw — migotka i jakie s3 jej
funkcje.

Przystanek 2 - Stuch - przewodnik podczas tego przystanku ttumaczy uczestnikom
nietypowy stuch wyrdzniajgcy sowy sposrdd innych ptakdow zwigzany z asymetrycznym
potozeniem otworéw usznych na gtowie i efektem jaki to tym ptakom daje.
Przystanek 3 — Szlara - podczas tego przystanku przewodnik ttumaczy uczestnikom czym jest
nietypowo wygladajgca ,wklesnieta” twarz nazywana szlarg i dlaczego jest ona tak
zbudowana.
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Przystanek 4 — Pidra - piora ze wzgledu na swojg budowe, takze wyrdzniajg sowy sposréd

innych ptakéw. Uczestnicy majg okazje przekonaé sie o tym dotykajgc spreparowanych

skrzydet — sowy puszczyka oraz dziennego drapieznika — krogulca. Ponadto prowadzacy

zajecia wskazuje na réznice w choragiewkach lotek pierwszorzedowych pomiedzy sowami a

ptakami szponiastymi.

Przystanek 5 — Szpony - podczas tego przystanku uczestnicy oglagdaja spreparowane szpony

krogulca oraz puszczyka oraz wskazujg na rdznice w ich budowie zwigzane z trybem

polowania (uktad palcéw) oraz opierzenie nég (skoku) u séw.

Przystanek 6 — Polowanie i pokarm - uczestnicy majg za zadanie wymieni¢ czym sowa sie

zywi oraz na podstawie wczesniej omowionych zagadnien wymieni¢ przystosowanie séw do

nocnego trybu zycia i polowania w nocy.

Przystanek 7 — Smieszne stowo wypléwka — przewodnik razem z uczestnikami stara sie

wyjasnic co to jest wypléwka oraz co sie na nig sktada.

Przystanek 8 — Gdzie mieszka sowa - zadaniem uczestnikow jest wymienienie miejsc, ktére

mogg zamieszkiwa¢ sowy. Przewodnik zwraca uwage na fakt, ze sowy zamieszkujg nie tylko

dziuple, ale tez bardzo czesto zasiedlajg budynki, przeganiajg inne ptaki z ich gniazd, a

niektore gatunki gniazdujg po prostu na ziemi.

Przystanek 9 — Terytorium - przewodnik poprzez wymienianie wspdlnie z uczestnikami

rzeczy niezbednych do istnienia terytorium wprowadza to pojecie. Wyjasnia dlaczego kazde

zwierze ma swoje terytorium oraz co ono musi zawierac.

Przystanek 10 — Sowa na zywo - za pomocg stymulacji glosowej przewodnik stara sie

przywabic¢ sowe w celu pokazania jej uczestnikom na zakonczenie zajec.

Wykorzystywane techniki, metody i pomoce: podczas trwania powyzszych zajec

prowadzacy wykorzystuje:

* opracowang we wfasnym zakresie trase zalezng w duzej mierze od aktywnosci sow
w danym miejscu i o danej porze roku;

* spreparowane skrzydta, szpony oraz pojedyncze pidra ptakow;

e zestaw nagran gtosow terytorialnych sow w celu zwabienia jednego osobnika;

e korzysta z technik i metod: syntetyka (techniki pobudzania skojarzen); burza mdzgow.

VII. Czas wolny, wieczorna toaleta, udanie sie na spoczynek.
Dzien drugi
I. Sniadanie

Il. Regionalny Program Operacyjny Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego na lata 2007-
2013. Omodwienie Osi Priorytetowych wraz z zatozeniami programu.

Czas trwania zajeé: Zajecia przewidziane sg do zrealizowania w ciggu 90 minut w cyklu 2x45

minut rozdzielone 15-20 minutowg przerwg ruchowa na sSwiezym powietrzu — gry

i zabawy zespofowe.

1) Omowienie flagi i pojecia wojewddztwa

2) Wprowadzenie pojecia Regionalny Program Operacyjny Wojewddztwa Kujawsko-
Pomorskiego

3) Omowienie poszczegdlnych Osi Priorytetowych RPO WK-P
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4) Quiz i konkurs podsumowujacy wiedze o Regionalnym Programie Operacyjnym
Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego
Wstep: Jako, ze nazwy poszczegdlnych Osi Priorytetowych sg nazwami zbiurokratyzowanymi
i sformalizowanymi, zagadnienia bedg podawane w sposdb przystepny i bedziemy starali sie
podawac prostsze terminy i okreslenia. Realizowany program jest dodatkowo dostosowany
do grupy wiekowej. Na biezgco bedzie korygowany i dostosowywany. Odszukanie
zrealizowanych celéw w otoczeniu miejsca zamieszkania: Podczas omawiania kazdej Osi
Priorytetowej dzieci starajg sie wskazac¢ zrealizowane cele w otoczeniu miejscowosci w ktorej
mieszkajg z jednoczesnymi podpowiedziami ze strony prowadzgcego zajecia.
Wprowadzenie: Prowadzacy wyswietla na tablicy multimedialnej flage wojewddztwa
kujawsko-pomorskiego. Razem z uczestnikami jg opisuje i omawia. Nastepnie na tablicy
pojawia sie hasto ,Kujawsko-pomorskie” — celem uczestnikdow jest wyjasnienie wiasnymi
sfowami czym jest wojewddztwo przy jednoczesnym nakierowywaniu przez prowadzacego
na wtasciwe odpowiedzi. Omawiane jest pojecie powiatu oraz gminy na przykfadzie
wyswietlonej mapy z podziatem administracyjnym wojewddztwa kujawsko-pomorskiego.
Regionalny Program Operacyjny Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego na lata 2007-2013:
do wyswietlonego na tablicy multimedialnej hasta Regionalny Program Operacyjny
Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego dzieci majg dopisaé skojarzenia. Nastepnie
prowadzacy wprowadza pojecie celu gtéwnego i go omawia czyli tworzenie warunkdéw dla
poprawienia konkurencyjnosci z wyjasnieniem pojecia konkurencyjnosc.
Cele programu: prowadzgcy nakierowuje uczestnikow zaje¢ na okreslenie witasciwych celéw
programu czyli zwiekszenia atrakcyjnosci wojewddztwa kujawsko-pomorskiego, zwiekszenie
konkurencyjnosci gospodarki regionu, poprawy jakosci i poziomu zycia mieszkancéw
regionu.
Osie priorytetowe: prowadzgcy wprowadza pojecie osi priorytetowej. Zadaniem
uczestnikdw jest wyjasnienie znaczenia tego okresSlenia przy rozbiciu na stowa o$ oraz
priorytet. Na tablicy multimedialnej wyswietlane sg kolejno hasta:
»0$ priorytetowa 1. Rozwdj infrastruktury technicznej” - poprzez nakierowywanie przez
prowadzacego na wiasciwe skojarzenia dzieci, grupa dochodzi do wnioskdw mdwigcych
0 poprawnym zagospodarowaniu regionu w infrastrukture techniczng, przede wszystkim
zwigzang z transportem — drogowym, kolejowym, lotniczym. Nastepnie prowadzacy
wyswietla kolejno hasta i analogicznymi metodami do chodzi do zatozen poszczegdlnych Osi
priorytetowych:
,0$ priorytetowa 2. Zachowanie i racjonalne uiytkowanie srodowiska” — prowadzacy
omawia cel osi priorytetowe] czyli poprawa jakosci sSrodowiska przyrodniczego, jego
racjonalne ksztattowanie i zachowanie zasobow naturalnych dla polepszenia warunkow zycia
mieszkancow i stanowienia  korzystnych warunkéw dla rozwoju  gospodarki.
,0$ priorytetowa 3. Rozwdj infrastruktury spotecznej” — omawianym celem osi jest
poprawa jakosci i dostepnosci ustug spotecznych poprzez inwestycje w infrastrukture
spoteczng (edukacyjng, zdrowia, pomocy spotecznej, kultury) w tym dla oséb
niepetnosprawnych.
,,O$ priorytetowa 4. Rozwadj infrastruktury spoteczenstwa informacyjnego” — omawianym
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celem osi jest stworzenie warunkéw dla rozwoju spoteczeristwa informacyjnego w regionie
poprzez zwiekszenie dostepu do szerokopasmowego Internetu, a poprzez to zwiekszenie
dostepnosci do ustug internetowych czy multimedialnych. Ponadto prowadzacy nawigzuje
do zastosowania Internetu w ustugach publicznych i gospodarce.

,,O$ priorytetowa 5. Wzmocnienie konkurencyjnosci przedsiebiorstw” — omawianym celem
osi jest wzmocnienie konkurencyjnosci przedsiebiorstw wojewddztwa kujawsko-
pomorskiego, w tym wzrost ich potencjatu ekonomicznego, innowacyjnego, wzrost
przedsiebiorczosci oraz zwiekszenie zatrudnienia.

,,O$ priorytetowa 6. Wsparcie rozwoju turystyki” — omawianym celem jest wzrost znaczenia
turystyki jako czynnika rozwoju spoteczno-gospodarczego wojewddztwa poprzez: lepsze
wykorzystanie dziedzictwa przyrodniczego i kulturowego, wzbogacenie oferty ustug
turystycznych i poprawe ich jakosci, rozwéj nowych, zrdwnowazonych rodzajéw turystyki.
»0OS$ priorytetowa 7. Wspieranie przemian w miastach i obszarach wymagajacych odnowy”
— omawianym celem osi priorytetowej jest ozywienie gospodarcze i spoteczne oraz odnowa
infrastrukturalna i architektoniczno-urbanistyczna zdegradowanych czesci miast, terendow i
obiektéw poprzemystowych i powojskowych.

»OS$ priorytetowa 8. Pomoc techniczna” — omawianym celem gtéwnym osi jest zapewnienie
sprawnego i efektywnego przebiegu realizacji regionalnego programu operacyjnego.
Ponadto omawianym celem osi jest zapewnienie pefnego uczestnictwa w jednolitym
systemie informatycznym monitoringu i kontroli. Analogicznie jak przy Osi priorytetowej 1
prowadzacy zajecia nakierowuje dzieci na wtasciwe skojarzenia ktére dopisywane sg na
tablicy multimedialnej z jednoczesnym naciskiem na stopniowe wprowadzanie i zagtebianie
w temat adekwatnie do wiedzy uczestnikow z ttumaczeniem trudnych pojec.

Quiz i konkurs wiedzy o Regionalnym Programie Operacyjnym Wojewddztwa Kujawsko
Pomorskiego na lata 2007-2013: Na zakonczenie zaje¢ prowadzgcy przeprowadza quiz i
konkurs podsumowujgcy omawiane zagadnienia majacy sprawdzi¢ i utrwali¢ przekazang
wiedze wsrdd uczestnikdéw. Quizy i konkursy sg dostosowane do wieku uczestnikow,
budowane sg na zasadzie tekstu wyboru z trzema mozliwymi odpowiedziami. Odpowiedzi na
pytania pojawity sie podczas trwania zajeé¢. Przyktadowe pytania to ile jest Osi
Priorytetowych, ile powiatow liczy wojewddztwo kujawsko-pomorskie, pytania o cele
gtdéwne poszczegdlnych Osi Priorytetowych, na jakie cele mogg by¢ kierowane $rodki i tym
podobne.

Wykorzystywane techniki, metody i pomoce: podczas trwania powyzszych zajeé
prowadzacy wykorzystuje:

* tablice multimedialng, prezentacje multimedialne, przybory do pisania i rysowania;

e korzysta z technik i metod: burza mdzgow, syntetyka (techniki pobudzania skojarzen).

lll. Bogactwo fauny Gorzniensko-Lidzbarskiego Parku Krajobrazowego oraz formy
polodowcowe — Jezioro Gorzno i Uroczysko Fiatki

Czas trwania zajec¢: Zajecia przewidziane sg do zrealizowania w ciggu 150 minut spaceru
z 10 minutowa przerwa na odpoczynek w potowie trasy.
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Wprowadzenie:

Wycieczka $ciezkg edukacyjng z przewodnikiem majgca na celu zapoznanie dzieci

z wybranymi gatunkami roslin zielnych oraz drzew iglastych. Ponadto dzieci dowiadujg sie

czym rézni sie lodowiec od lgdolodu oraz jak Ilgdolody uksztattowaty ten teren.

Przystanek 1 — Kosciét w Gdrznie - grupa zatrzymuje sie przy obecnie jedynym istniejgcym

kosciele w Gdrznie. Poznaje jego historie oraz oglada pierwsze drzewo iglaste — daglezje

poznajac jej wtasciwosci.

Przystanek 2 — Gtaz narzutowy - grupa oglada olbrzymi gtaz narzutowy przyniesiony przez

ladoléd bedgcy pomnikiem przyrody.

Przystanek 3— Sosna wejmutka - grupa poznaje drugie nierodzime drzewo iglaste na szlaku —

sosne wejmutke. Jednoczesnie oglada przedwojenny dzis$ zaniedbany park.

Przystanek 4 — Sosna pospolita - grupa na przyktadzie 13 letniej sosny pospolitej dowiaduje

sie czym sg okotki oraz jak okresli¢ wiek drzewa iglastego.

Przystanek 5 — Czapliniec - grupa zatrzymuje sie niedaleko czaplinca — koloni rozrodczej

czapli siwej. Dzieci dowiadujg sie jakimi ptakami sg czaple, po czym je tatwo rozpoznac i

poznajg biologie ich zycia.

Przystanek 6 — Jatowiec - grupa poznaje nastepne drzewo iglaste — jatowca. Dowiaduje sie ze

jego owoce s3 jadalne a samo drewno zawiera olejki eteryczne ktére mozna wykorzysta¢ w

przemysle.

Przystanek 7 — Ujscie Jeziora GArzno - potowa trasy, grupa przekracza mostek na Gérzance —

rzeczce wyptywajacej z Jeziora Gorzno. Grupa obserwuje owady wodne — nartniki. Uczestnicy

dowiaduja sie, ze sg one jednym ze wskaznikow okreslajgcych wysokg jakos¢ wody.

Przystanek 8 — taka - podczas przystanku potgczonego z przerwga na odpoczynek dzieci ucza

sie rozpoznawaé rdézne gatunki fgkowych roslin zielnych. Jednoczesnie grupa uczy sie

rozpoznawa¢ polodowcowe jeziora rynnowe na przyktadzie Jeziora Gorzno doskonale

widocznego z tego punktu.

Przystanek 9 — Modrzew i swierk - grupa poznaje kolejne drzewa iglaste na trasie —

modrzew i swierk.

Przystanek 10 — Eutrofizacja czyli zarastanie - grupa na przyktadzie 3 matych $rédpolnych

zbiornikdw wodnych obserwuje proces eutrofizacji czyli zarastania w wyniku naturalnych

procesow.

Przystanekll - Kemy, drumliny oraz piaszczyste sandry — grupa poznaje kolejne

polodowcowe formy geologiczne.

Przystanek 12 — Koto miynskie - na przyktadzie starej zabudowy grupa dowiaduje sie jak

dziataty dawniej mtyny wodne, co to byty zarna oraz jak taczono drewniane belki bez uzycia

gwozdzi.

Przystanek 13 — Cis - grupa uczy sie rozpoznawac ostatnie na szlaku drzewo iglaste — cis.

Dowiaduje sie, ze jego owoce cho¢ dla cztowieka trujgce sg pozywieniem zwtaszcza dla

ptakow. Dzieci poznajg tez znaczenie historyczne tego drzewa.

Wykorzystywane techniki, metody i pomoce: podczas trwania powyziszych zajec

prowadzacy wykorzystuje:

e wycieczke przyrodniczg Sciezkg edukacyjng;

e korzysta z technik i metod: syntetyka (techniki pobudzania skojarzen), zebrane okazy
roslin.

IV. Wykwaterowanie i powrot



